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Bruno Bottini. Nell'incontro alcuni progetti di Bbs, azienda di Paderno Franciacorta

Bruno Bottini di Bbs:
«Far parlare i risultati
fa capire le risposte che
la tecnologia puo dare»

L'appuntamento

Francesca Marmaglio

m La tecnologia spesso puo
spaventare. Succede quan-
do non sono chiari gli effetti
benefici che possono deriva-
redaunsuo uso dibuonsen-
so.

Per questo,l'azienda di Pa-
derno Franciacorta Bbs, lea-
der nell'implementazione di

tecnologie multimedialiinte-
rattive, ha deciso di organiz-
zare l'incontro intitolato
«Bbs: il futuro ¢ il digitale».

Si tratta di un appunta-
mento, che si terra domani,
giovedi 30 novembre, dalle
18 nel padiglione di Fabbri-
ca del Futuro, all’interno del
Parco dell’Acqua, Largo Tor-
relunga, in citta.

L'incontro. L’appuntamento
sara centrato in particolare
sualcune delle realta che, in-
contrandosi con l'azienda
bresciana, hanno trovato so-

DOVE E QUANDO

Azienda leader.

Bbs & un'azienda bresciana
attiva dal 1999, con sede a
Paderno Franciacorta.
Marketing territoriale,
infomobilita, turismo e cultura:
I'azienda progetta tecnologie
multimediali.

L'incontro in citta.

«BBS: il futuro é digitale»:
I'appuntamento si terra
domani, giovedi 30 novembre,
alle 18 alla Fabbrica del Futuro,
all'interno del Parco dell'Acqua,
Largo Torrelunga, 7 in citta.

Le storie.

Saranno sei i «case history»
raccontati, dalle app mediche,
alle piattaforme turistiche, fino
al «market solidale», che ha
I'obiettivo di evitare lo spreco
alimentare.

luzioni ai loro bisogni.

«Con la nostra tecnologia
abbiamo creato progetti in
diversi ambiti: dalla forma-
zione, alla medicina, all’i-
struzione, fino ad arrivare an-
che al turismo - ha spiegato
I'amministratore delegato
Bruno Bottini - . Il miglior
modo per farlo capire era
quello di raccontare alcune
delle cose che abbiamo fat-
to. Laforzastanell'incontrar-
sienel capirsi: scoprire quali
sono le esigenze e dare rispo-
ste con la tecnologia».

E cosi, a spiegare i progetti
cisaranno direttamenteiva-
ri committenti: dall’Universi-
ta degli Studi di Padova con
il progetto «Venice» per l'e-
sperienza virtuale dedicata
aiveterinari elaAsll Imperie-
se con «Our Mind» (lanostra
mente) per lo strumento spe-
rimentale che - grazie alla
realta aumentata - aiuta i te-
rapisti nella valutazione psi-
cologica dei pazienti.

Collaborazioni. «Grazie a que-
sta collaborazione - ha di-
chiarato Sandro Mazzariol
del Dipartimento di Biome-
dicina comparata e alimenta-
zione - i nostri studenti po-
tranno utilizzare la tecnolo-
gia per fare cose che nella
realta sarebbero molto diffi-
cili da sperimentare. Ad
esempio, I'operazione di un
delfino: con questo strumen-
to riusciranno ad esercitarsi
e ad imparare molto me-
gliO».

Per quantoriguardail pro-
getto «OurMind», fondamen-
tale elarealtavirtuale: «Spes-
so alcune patologie non per-
mettono al soggetto di "men-
talizzare", ossia di saper in-
terpretare i propri e gli altrui
stati mentali come pensieri,
emozioni, desideri e inten-
zioni - ha spiegato la psicolo-
ga e psicoterapeuta Stefania
Guasco, responsabile Strut-
turasemplice Psicologia digi-
tale Asll -. Grazie all'immer-
sione virtuale del paziente,
riusciamo a far sperimenta-
re certe situazioni, a farcele
interpretare e ad avere cosi
pilt elementi diagnostici. In
un momento in cui finalmen-
telasalute mentale & diventa-
ta importante, questo pro-
getto potrebbe essere davve-
ro molto efficace». 1/



